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LE 
REDOUTABLE

UNIT: DEEP

SEA

REBRANDING

STATUS:

MISSION

READY

R E B R A N D I N G  S T R A T É G I Q U E

Dossier d'intervention digitale pour La Cité de la Mer. Refonte de
l'expérience utilisateur et identité visuelle immersive.



// 01_STRATEGIC_CONTEXT

P R O B L É M AT I Q U E  &  M I S S I O N

« LE SILENCE EST NOTRE FORCE. PLONGEZ DANS
L'INVINCIBLE. »

D I AG N O S T I C  AC T U E L

L'interface souffre d'un décalage entre la puissance du sujet (sous-marin nucléaire) et son
expression digitale datée.

Design scolaire et verbeux, manque d'immersion abyssale.>

Contraste et hiérarchie faibles : specs techniques noyées.>

Peu d'interactivité : zéro effet "wow" pour teaser la visite.>

O B J E C T I F S  TAC T I Q U E S

OBJECTIVE_A

Expérience Cinématique

Transformer la page en voyage sensoriel
mystérieux.

OBJECTIVE_B

Conversion HD

Booster les réservations via des micro-interactions
GSAP.



// 02_BENCHMARK_ANALYSIS

R E D E S I G N  V S  S I T E  A C T U E L

ASPECT SITE ACTUEL PROPOSITION REDOUTABLE

Positionnement
Approche muséale informative mais peu
immersive.

Expérience narrative sombre, cinématique et
technologique.

Forces Contenu existant, cadre institutionnel. Immersion forte, hiérarchie visuelle mémorable.

Faiblesses
Navigation lourde, rendu daté, manque
d'émotion.

Nécessite un dosage précis des effets pour la
rapidité.

Synthèse Page institutionnelle froide.
Transformation en outil de découverte et
conversion.

O P P O R T U N I T É S  U X

Inspiration : The Hunt for Red October. Utilisation de la vision nocturne, du sonar et de la typographie
technique pour créer un sentiment d'exception.



// 03_USER_IMMERSION_FLOW

E X P É R I E N C E  N A R R AT I V E

01 L'A P P E L  D E S  P R O F O N D E U R S

Hero section cinématique avec parallax sur la silhouette du Redoutable. Sonar ambiant et
typographie qui "scanne" l'écran.

02 I M M E R S I O N  T E C H N I Q U E

Le scroll fait descendre l'utilisateur au fur et à mesure dans les fiches techniques. Les specs
(longueur, puissance, équipage) s'affichent comme des coordonnées radar.

[ VISUAL: RADAR OVERLAY INTERFACE ]I N T E L _ D A T A _ V I S U A L



// 04_VISUAL_IDENTITY_SYSTEM

S Y S T È M E  D E  S I G N E S

PA L E T T E  C H R O M AT I Q U E

Abyss Black / Deep Sea / Cyan Neon / Alert Red

T Y P O G R A P H I E

ORBITRON
INTER



FINAL VISION

VIVRE
L'INVINCIBLE

END OF BRIEF // SYSTEM STANDBY

L A C I T É D E L A M E R • L E R E D O U T A B L E • 2 0 2 6

Le Redoublement n'est pas une simple visite. C'est une mission.
Notre interface est le premier pas dans l'écoutille.
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